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Du darfst die Leiter hinauf klettern auf den nachsten griinen Punkt.

Oh nein, ein Adler packt Dich und tragt Dich zurlick auf den vorher liegenden violetten Punkt.
Du bist auf einen nassen Stein getreten, ausgerutscht und ins Wasser gefallen. Du musst eine
Runde aussetzen.

: Diese Bachuberquerung war anstrengend. Du brauchst dringend eine Pause und setzt zwei

Runden aus.

: Was fur ein netter Adler, er tragt Dich mit Deinem ganzen Korb auf den n&chsten hellgrinen Punkt.
: Du bist gestolpert und Dein Eierkorb ist ausgeleert. Jetzt heisst es Eier einsammeln. Eine Runde

aussetzen.

: Du wolltest das Dorf in einem grossen Bogen umgehen und hast Dich verlaufen. Gehe zuriick auf

den vorher liegenden violetten Punkt.

: Juhui, eine grosse Rutschbahn! Du kannst nicht widerstehen und rutschst hinunter. Jetzt musst

Du den ganzen Weg nochmals machen — zurtick an den Start.



